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Пакет Unity Pro предоставляет свободу выбора лучше-
го решения для пользовательского приложения, а также
возможности переноса приложения между различными
платформами. Unity Pro базируется на стандартах PL7 и
Concept и открывает доступ к новым функциям, повыша-
ющим продуктивность и открытость по сравнению с дру-
гими программными продуктами. Благодаря встроенным
конверторам обеспечивается автоматическая конверта-
ция приложений Concept и PL7.

Unity Developer's Edition (UDE) включает дополни-
тельное специализированное ПО для программистов, ра-
ботающих на VBA, VB или C++. Этот инструмент обес-
печивает доступ ко всем серверам объектов Unity Pro.

Unity Pro призвана обеспечить универсальное про-
граммирование ПЛК в соответствии со стандартом
МЭК 61131, отладку и выполнение программы для ПЛК
Modicon на уровне микропрограмм, а также добавляет
ряд эргономических улучшений с целью уменьшения
сроков проектирования. Программа облегчает междис-
циплинарную интеграцию, предоставляя возможность
отдельным разработчикам и их группам обмениваться
идеями и информацией визуально. Структурированный
подход, модульность и повторно используемые объект-
ные библиотеки позволяют достигать существенной
экономии времени и затрат при разработке и вводе в
эксплуатацию систем автоматизации. Другими особен-
ностями Unity Pro являются уменьшенные размеры
файлов для более быстрой обработки, новые возможно-
сти горячего резервирования, встроенный интерактив-
ный экран оператора для упрощения эксплуатации,
полнофункциональный имитатор для выполнения ла-
бораторных испытаний приложений и определяемые
пользователем функциональные блоки для упрощения
программирования. Определяемые пользователем про-
токолы Ethernet разрешают прямое подключение к обо-
рудованию радиочастотной идентификации, считывате-
лям штрих-кода, а также другим ПЛК, устраняя необхо-
димость добавления шлюзов.

Íîâàÿ àðõèòåêòóðà è íîâûå ôóíêöèè 
Эффективное взаимодействие между инструментами

и повышенная производительность в течение всего жиз-
ненного цикла приложения обеспечиваются следующи-
ми функциями и архитектурными подходами:

- XML – универсальный стандарт для обмена данны-
ми принят в качестве исходного формата для приложе-
ний Unity: единые, переменные, программы, ввод/вывод,
конфигурации и т.п.;

- гиперссылки позволяют непосредственно привязы-
вать различные документы (электрические схемы, руко-
водства по обслуживанию и т.д.) к приложению в ПЛК. Та-
ким образом, обеспечивается логичный и централизован-
ный доступ ко всей относящейся к проекту информации;

- открытая архитектура <клиент-сервер> обеспечивает
локальный или удаленный доступ ко всем ресурсам прило-
жения при помощи интерфейсов VBA, VB или C++
COM/DCOM. Например, для автоматизации повторяю-
щихся задач (ввод данных, конфигурация, перевод и т.п.);

- функциональные компоненты Unity Pro (данные,
код, модули), которые хранятся в библиотеках на локаль-
ном ПК или удаленном сервере, могут совместно исполь-
зоваться всеми программами. Программы автоматически
обновляются при модификации библиотечных объектов;

- символьные переменные, независимые от располо-
жения в памяти, облегчают повторное использование и
адаптацию;

- все пять языков в формате IEC611131-3 (LD, ST,
SFC, IL, FBD) стандартно поддерживаются в Unity Pro.
Кроме этого, в распоряжении разработчика – мощные
графические редакторы и функции отладки, например,
встроенный симулятор;

- Unity Pro позволяет конфигурировать экраны
оператора, используя встроенные графические элемен-
ты. Они значительно упрощают отладку и поддержку
приложений;

- в Unity Pro можно непосредственно получить ди-
агностику в специальном окне, где отображаются в
хронологическом порядке все прикладные и систем-
ные сообщения. Функция навигации позволяет быстро
перейти к участку программы, вызвавшему ошибку;

- архив действий оператора накапливается в стан-
дартном защищенном файле Windows. Все события
имеют метку времени и идентификацию оператора,
который их вызвал;

- Unity Pro также поддерживает последние стан-
дарты интерфейсов Windows XP и 2000. Оптимальный
графический интерфейс, большой простор для подст-
ройки под пользователя, контекстно-зависимая под-
сказка, помощники и т.п.

Íîâûå ïðîöåññîðû Unity
С появлением Unity контроллеры Modicon

Premium, Atrium и Quantum получили значительно
больший объем памяти для программ и данных (7Мб
флеш-памяти), а также для архивов данных (платы па-
мяти до 8Mб PCMCIA). Новые процессоры, использу-
ющиеся в контроллерах серии Modicon, обладают луч-
шими в своем классе уровнями производительности
для выполнения программ независимо от того, на ка-
ком языке в стандарте IEC61131-3 они написаны. Пу-
тем разделения процесса управления на различные
уровни приоритета многозадачная система Unity поз-
воляет оптимизировать работу приложения. Встроен-
ные порт Ethernet TCP/IP, Web-сервер и высокоскоро-
стной порт USB облегчают интеграцию ПЛК в комму-
никационную инфраструктуру предприятия.
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