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Тренажер токарной и фрезерной обработки на основе компьютерных моделей с использованием 
технологий виртуальной реальности 
 
Представлен трехмерный компьютерный симулятор токарной и фрезерной обработки, реализованный с 
применением средств виртуальной реальности. Описываются архитектура программно-аппаратного 
комплекса и его функциональное обеспечение. Симулятор предназначен для решения задач визуализации 
трехмерных моделей по заданным сценариям при обучении и оценке квалификации рабочих. 
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Aslanov R.E., Bol’shakov A.A. A training simulator for cutting and milling operations based on software models with 
virtual reality 
 
The paper presents a 3D software cutting and milling simulator implemented using virtual reality tools. System 
architecture and functionality are described. The simulator is aimed at the visualization of 3D models per specified 
scenarios for worker training and performance evaluation.  
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