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Использование методов машинного обучения для анализа RGB-изображений при создании трехмерных 
моделей на примере человеческого тела 
 

Использование методов машинного обучения и нейронных сетей позволяет значительно улучшить 
точность анализа RGB-изображений для извлечения параметров трехмерных изображений. В качестве 
трехмерного объекта рассматривается тело человека. Предложенный подход предполагает получение серии 
2D-изображений с помощью обычных цифровых камер и создание на их основе детализированных 3D-моделей 
человеческого тела, включая его контуры и пропорции. Полученные 3D-модели человеческого тела могут быть 
использованы в медицинских целях, для дизайна и производства одежды, а также в других областях, где 
требуется точное воспроизведение человеческой анатомии.  
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Shilov L.S., Shan’shin S.E., Romanov A.S. Application of machine learning techniques in the analysis of RGB 
images for developing 3D models with the example of human body 
 
Application of machine learning and neural network techniques enables significant improvement of RGB image 
analysis accuracy for retrieving 3D image parameters. The paper presents a procedure based on computer vision and 
machine learning techniques. Human body is considered as a 3D image. The approach proposed includes the 
application of a series of 2D images obtained with the help of conventional digital cameras for developing detailed 3D 
human body models including its outlines and proportions. The procedure proposed can result in the development of 
high-precision 3D human body models, which can be used for medical purposes, for clothes design and manufacturing, 
as well as in other areas, which require precise reproduction of human anatomy. The measurement error of key human 
body parameters, such as girths and lengths does not exceed 1.5 cm that proves the procedure’s high precision. 
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